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Sesion 5 OAs con Jclic en eXe

Leccion 1

Moodle

Utilidad

Funcionamiento

Uso

Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVAs)

Moodle es un software para la creaciéon de Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (AVA). Es muy adecuado para
promover la interaccion y no so6lo la transmisién de
contenidos, ya que se basa en los principios socio-
constructivistas del aprendizaje. Lo anterior hace de
Moodle un gran apoyo tanto para las clases presenciales
como para la educaciéon a distancia.

Thoodle

Los AVAs ofrecen la posibilidad de incorporar: un
calendario para programar actividades; cuestionarios
(Quizzes), tareas (Homeworks) y actividades elaboradas
bajo el estandar SCORM; reportes de calificaciones y del
progreso académico; estadisticas e informes de acceso y
actividad de los estudiantes, y de su desempeno en las
actividades propuestas; foros de discusion, salas de chat y
mensajes.

Un AVA es una estructura vacia que debe ser provista de
recursos digitales e interacciones; funge como base para la
inclusiéon de objetos de aprendizaje, y permite su gestion y
facilitacion a los estudiantes, asi como llevar un
seguimiento del progreso de éstos ultimos. Se “rellena” con
contenidos, interacciones, diseno instruccional, alumnos,
docentes, administrativos, grupos, cursos, etc.

El AVA se coloca un servidor (host) y se distribuye a través
de internet. Para usarlo es necesario registrarse en linea y
obtener una clave de acceso a los cursos.
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Leccion 2

eXe

Utilidad

Funcionamiento

Uso

Software para crear contenidos web

Es un programa neozelandés disennado para apoyar a
profesores y académicos en la creaciéon de contenidos web

sin necesidad de que éstos cuenten con conocimientos
profundos sobre HTML o XML.

Con eXe es posible:

1. Agregar escenas elaboradas con JClic.

2. Subir los contenidos web facilmente a un AVA.

3. Crear examenes y tareas en formato SCORM, lo cual
permite que el AVA califique automaticamente las
respuestas de los alumnos y que, de ser el caso, obtenga
sus promedios.

4. Escribir simbolos, féormulas y expresiones matematicas
con la apariencia caracteristica de LaTeX y con la misma
sintaxis.

El software crea cédigo en HTML y, en su caso, XML. Sin
embargo el usuario s6lo se ocupa de cuidar el aspecto y
contenido de sus materiales a través de una interfaz.

eXe cuenta con una interfaz en la que se organizan los
elementos que conforman a las paginas web: Actividades,
applets, articulos, casos de estudio, galeria de imagenes y
texto libre, entre otros. Cada uno de ellos cuenta a su vez
con un editor muy similar al de un procesador de textos.
Ademas, eXe tiene diferentes estilos predeterminados que
facilitan la creacion de materiales uniformes vy
consistentes.
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Leccion 3

JClic

Utilidad

Funcionamiento

Uso

Software para crear applets

JClic es una herramienta espanola para la creaciéon de
aplicaciones didacticas multimedia. La sencilla inclusion
de elementos multimedia (como imAgenes, sonidos y
videos, entre otros) y la facil edicién de los contenidos
interactivos son algunas de las razones por las que JClic
ha sido utilizado por profesores de todos los niveles, desde
el basico hasta el superior.

JClic permite crear actividades interactivas: juegos de
memoria, rompecabezas, sopas de letras, actividades de
asociaciéon 'y exploraciéon, identificacion de texto,
respuestas escritas y crucigramas.

JClic esta compuesto por cuatro elementos:

o JClic Applet, que permite incrustar actividades
de JClic en un sitio web.

» JClic Author, que permite editar actividades
elaboradas con JClic.

» JClIic Player, con el cual se tiene acceso a actividades
de JClic disponibles en la red (o en el disco duro de
la computadora).

» JClic Reports, que registra las puntuaciones que
obtienen los usuarios al resolver las actividades.

Para visualizar las actividades de JClic a través de un
navegador, es necesario descargar e instalar en el
ordenador la maquina virtual de Java y que el navegador
tenga habilitada la opcién Activar JavaScript.
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Leccion 4

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Agregar recursos de JClic a eXe (Parte I-JClic)

Abre A/Aﬂ clic author v elabora un objeto de aprendizaje. El
OA quedara guardado como un archivo de extension
Jelic.zip.

Desde la barra de herramientas del editor de JClic, elige
Exportar a HTMLS.

Archivo
[% Nuevo proyecto... Ctrl+N
<3 Abrir el archivo... Ctrl+0
e Abrir una ubicacion web... Ctrl+U
Guardar... Ctrl+G
[ Guardar como... Ctrl+A
@] Exportar a HTMLS... Ctrl+H

Se abrira una ventana como esta:
-A Exportar el proyecto actual a HTML5 X

HTMLS

Indica la carpeta donde se realizara la exportacion.

Carpeta de exportacion: |C:\Users\malod\JCliciexport\mi_primer_oa_con_jclic Navegar...

|:| Exportar también otros proyectos JClic existentes en la carpeta actual

Haz clic en el botén Aceptar.

Hecho esto, se abrira una nueva ventana con cédigo. Oprime

, Abrir en el navegador web . .
el botén 9 para visualizar el OA en el

navegador predeterminado de tu equipo.
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Paso 5

Desde el navegador, haz clic derecho sobre el OA y elige
Ver-Codigo fuente de la pagina:

Atrés Alt + Flecha izquierda
Reenviar Alt + Flecha derecha
Volver a cargar Ctrl + R
Guardar como... Ctrl + S
Imprimir... Ctrl + P
Enviar...

[ ] Open Eclipse online

Ver codigo fuente de la pagina Ctrl + U

Inspeccionar Ctrl + Mayds + |

Paso 6

Copia el codigo fuente de la pagina completo.

<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Mi_primer OA con JClic</title>
<meta name="apple-mobile-web-app-capable” content="yes">
<meta name="mobile-web-app-capable” content="yes">
<meta name="application-name" content="Mi_primer OA con JClic">
<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico">»
<link rel="icon" sizes="16x16" href="favicon.ico">
<link rel="icon" sizes="72x72" href="icon-72.png">
<link rel="icon" sizes="192x192" href="icon-192.png">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">
<script type="text/javascript"”
src="https://cdn.jsdelivr.net/jclic.js/latest/jeclic.min.js"></script>
</head>
<body style="margin:@">»
<div class ="3Clic" data-project="mi_primer_oa_con_jclic.jclic"></div>
</body>
</html>
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Leccion 4

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Nota

Agregar recursos de JClic a eXe (Parte ll-eXe)

Abre eXe y en la pestana Propiedades del contorno [Inicio,
escribe los metadatos requeridos y especifica su
taxonomia. Hecho esto haz clic en Aplicar.

Haz clic en Agregue paginay selecciona el topico creado.
En 1Devices selecciona Applet de Java:

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices -~
H Actividades interactivas
H Actividades no-interactivas

& Informacién no-textual

Applet de java I}

1. En Tipo de Applet selecciona Otro.

2. Agrega el archivo de extension .jclic.zip en el que se basa el
recurso de JClic (nombre_del_proyecto.jclic.zip) haciendo

clic en y luego en [Cargar |,

3. Pega el cédigo fuente de la pagina web (Paso 6-Parte I)
en la seccion Codigo del Applet de eXe y agrégale la
extension zip a esta linea:

<body style="margin:0"> (
<div class ="|Clic" data-project="mi_primer_oa_con_jclicjclic.zip"></div>

</M> -
4. Haz clic en el icono
iDevice.
5. Para no perder los cambios en el proyecto eXe, en la
barra de herramientas de eXe, selecciona la opcién
Guardar.

¥ para aceptar los cambios en el

Una vez realizados todos los pasos de la Parte I y II, el
proyecto en eXe contara con un OA de JClic. Es importante
destacar que el AVA no guardara las calificaciones de las
actividades JClic insertadas en proyectos eXe.
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Leccion 5 Producir OAs con el formato SCORM en eXe

Paso 1

Inserta en tu proyecto eXe una actividad tipo SCORM.
Elige en iDevices la opcion Examen SCORM.

Paso 2
Elabora tu cuestionario. Redacta las preguntas y sus
respectivas opciones. Para indicar si la opcion es la
correcta haz clic en el circulo que aparece a la derecha de
la misma. Al terminar haz clic en ™.
|Cuest|cn:~w: SCORM |
Pregunta: [@
Editar Insertar Formato Tabla Utilidades
=] B 7 Pamaio EEIFE & L= = - = O
Opciones [@
Opdion @ Opdidn correcta [@
Editar Insertar Formato Tabla Utilidades
B B [ Pamsio EEE=E LR E-E-EB M
Anadir otra opdian
Afiadir otra pregunta
probado:[50% W
(%)
Paso 3
Guarda los cambios que realizaste al proyecto desde la
barra de herramientas en Archivo — Guardar.
Paso 4

Para que el proyecto tenga formato SCORM y pueda
incorporarse a un AVA, de forma que éste ultimo pueda
evaluar automaticamente los resultados, es necesario
exportarlo desde la barra de herramientas, en Archivo —
FExportar — SCORM 1.2. Se creari una carpeta comprimida
(de extensién .zip) a la que deberds asignar un nombre. A
continuacion da clic en Guardar.
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