[bjetos de Aprendizaje

Interactivos

SYLLABUS

PROFA. MAYRA LORENA DiAZ SOSA | 834074@pcpuma.acatlan.unam.mx

PROF. VICTOR MANUEL RANGEL CORTES | 874291 @pcpuma.acatlan.unam.mx



OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

CONTENIDO

B o LY=L =T o 1T = 1= SRR 3
1.1 LG | 5] o F PP PPPPPPPPPPPPPRE 3
(0] oY [=18 1o RSP SP 3
Voo F=1 [Ts F= Yo HPu U 3
B T0T - ol oY o SRR 3
Ambiente Virtual de APrendizaje .....ccccveeeieiiiee et e et ebaa e e e 3
REOUISTTOS 1.ttt annn 3
S OTo 01T aTa Y T=] ol o Ty =Tl o 1ol LY 3
Temas y distribUCION de NOras..........ivi it e e aaee s 4
1.2 Evaluacion y forma de trabajo.......ccocuiie ittt e 5
Cudl es 1a dindmIca deI CUISO ...uuiiiiiiiiee et e sree e e s bee e e s e 5
oY e [ =YY =Y U Yol o ] o ISR 5
Cudndo se entregan 1as PractiCas......cccciicuiieiicciee e 5
COmMO se entregan [as PractiCas... oo icciee i sbee e e 5
AVISOS Y NOTICIAS..evvttteeittiiiiiiititeee ettt e e e e s sttt e e e e s s s s abereeeeesssssanbeaeeeeesssassnsresaaeeesssnnsnnns 5
HOrario [iMite d& @Ntrega....cccuiii i e e e e are e e e e e e s enareee s 6
BN g g oTeXe [l T TU = - PSR 6
2 FOrmas de COMUNICACION......ciiiiieiieeeiee ettt st ettt ste e st et e e sbe e e sabeesabeessbteesabaeessbeesaseesnnteesabeeensnean 7
2.1 IS S i 7
(07 T - [t =T 1 or TR 7
(070] 00 [V a1 ToF: Tl ToT d I 3T o] o 1T oF FU USRS 7
(070] 00 [V a1 oF: [l ToT a W= 1 1 g Lol e 1] [or- F SRR 7
COMO ENVIAI MENSAJES .oeiiuviieeiiiieeeeeiteeeeeitteeeeeiteeeeesteeeeeebaeeeesbaeaeeabaseeeastaseeaantaseseanseneesansens 7
Otra fOorma de ENVIar MENSAJES ....cceiiciiieeeciiee et e e ee e e e e etee e e e sbae e e eeabee e e esabeeeeesnbaeeeennses 8
DONAE rEVISO MIS MEBNSAJES .. .uviieeetriieeeittieeeeiteeeeeitreeeeiteeeeeaseeeesssseeesassseeesssaesesassssesasseeens 8
2.2 FOroS d@ diSCUSION .....cviiieeiieee ettt ettt e ettt e e e et e e e e ebb e e e e eebteeeeebbeeaeenbeseaesssaeaesans 9
(07 ] (ot = 1y o LSRR 9
(@fo] 0 [F] g o Tl (o] W= 1 s Tol o] 1] [or- H NP 9
LAY Lo LSRR PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPPRE 9
COMO COIOCAr UN t@MA NUEBVO ....eveiiiiiiieecciiee ettt ettt e e et e e e ette e e e sate e e e sbteeeesnbaeeeseseeeeennes 10
COMO responNder UN COMENTATIO ...iiiiuiieeieciieeeeeiteeeeeite e e e estteeeeetrreeesvteeeesbreeesssaeeeesseneaeanes 10

SYLLABUS | PAGINA 2



OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

1 Datos generales

1.1 Curso

Objetivo
En este curso-taller aprenderas a elaborar objetos de
aprendizaje interactivos con la herramienta H5P y a
Iintegrarlos a ambientes virtuales de aprendizaje basados
en Moodle para enriquecer cursos impartidos en las
modalidades presencial o en linea a través de esta
plataforma.

Modalidad
En linea.

Duracién
40 horas, del 14 febrero al 3 de marzo de 2022.

Ambiente Virtual

de Aprendizaje
MoodleCloud, en:
https://vrangelderechovirtual.moodlecloud.com.

Requisitos
e Tener conocimientos de navegacion en internet y
contar con cuenta de correo electronico.
e Disponer aproximadamente de cuatro horas diarias
para el estudio independiente y para realizar las
actividades propuestas.

Requerimientos

técnicos
Cada participante inscrito debera contar con acceso a
equipo de computo y correo electronico personal.
Asimismo, se requerira conexion a Internet.
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

1.1 Curso (Continuacion)

Temas y distribucion

de horas

. Qué es H5P y su integracion a Moodle (4 hrs).

. Actividades de texto (6 hrs).

. Actividades basadas en imagenes (6 hrs).

. Actividades basadas en videos y sonidos (6 hrs).
. Juegos (6 hrs).

. Cuestionarios (4 hrs).

. Actividades complementarias (4 hrs).

O Ot WO DN
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

1.2

Cual es la dindmica
del curso

Forma de evaluacidén

Cuando se entregan
las practicas

Cémo se entregan
las practicas

Avisos y noticias

Evaluacion y forma de trabajo

Los lunes y miércoles estaran dedicados a la resolucion de
dudas y la asesoria remota via Zoom en el horario de clase,
el respectivo enlace se encuentra disponible
permanentemente desde de la plataforma del curso. Los
martes y jueves seran liberados a través de la plataforma
videos sobre los temas de la semana, asi como otros
recursos (no habra sesién sincrona).

La evaluacion estara basada en la realizacion de ocho
practicas virtuales programadas. Cada actividad tendra un
valor ponderado del 12.5% del total del curso. La
calificacion final del curso quedara determinada por el
promedio de las ocho actividades en una escala del 0 al 10.

El curso esta disenado para avanzar a un ritmo propio. Sin
embargo, cada practica tiene una vigencia de una semana.
Se sugiere realizar las practicas propuestas con tanta
antelacién como sea posible para evitar caimulos de trabajo
y presiones innecesarias.

Los participantes realizaran sus practicas directamente en
un espacio propio de trabajo, habilitado en un laboratorio
virtual dentro de la plataforma Moodle del curso y también
subiran una copia de respaldo a su cuenta H5P en la nube.
Las instrucciones de cada practica se encontraran en
cambio disponibles en el espacio destinado al curso desde
dicha plataforma.

Cualquier aviso de interés general se dara a conocer a
través del foro Novedades desde la plataforma.
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

1.2 Evaluacion y forma de trabajo
(Continuacion)

Horario limite

de entrega
Las actividades, exdmenes y miniproyectosestaran
disponibles hasta las 23:55 horas de la fecha limite de
entrega establecida, conforme al horario de la Zona Centro
de la Ciudad de México. Se sugiere tomar como referencia
el reloj colocado en la plataforma:

Dom, 22. Ago 2021

:: 04

Se dara retroalimentacion a las actividades enviadas por
los usuarios, o bien respuesta a sus inquietudes, en un
plazo maximo de tres dias habiles.

Tiempo
de respuesta
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

2 Formas de comunicacion

2.1

Caracteristicas

Comunicacion sin-
cronica

Comunicacion asin-
cronica

Cémo enviar
mensajes

Mensajes

Permiten establecer una comunicacién tanto sincrénica
como asincronica.

Si el emisor y el receptor ingresan a la plataforma, de
forma tal que la sesion de ambos se encuentra activa,
entonces pueden intercambiar opiniones practicamente en
tiempo real.

Si el receptor no ha iniciado su sesion en el sistema, el
emisor puede enviar a través del mismo su mensaje y
automaticamente se envia una copia de éste a la cuenta de
correo electréonico que el receptor haya capturado en su
perfil, de forma tal que éste Gltimo puede enterarse mas
tarde del mensaje incluso si no ingresa directamente al
sistema.

L

Desde el bloque Navegacion = FPPend=e  yhicado en

la esquina superior izquierda de la vista principal del
curso:

1. Haz clic en Participantes.

2. Elije al receptor y haz clic en su perfil.

3. Haz clic en el icono Mensaje.

4. Escribe el mensaje y haz clic en Enviar

Navegacion

+ Pagina Principal (home
& Tablero
» Paginas del sitio
¥ Mis cursos

Mensaje
¥ IntroMoodle

o Mayra Lorena Diaz-Sosa
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

2.1 Mensajes (Continuacion)

Otra forma de

enviar mensajes
Haz clic en la flechita que aparece a la derecha del enlace a
tu perfil, el cual encontraras siempre en la esquina
superior derecha de la pantalla. Al hacer esto se
desplegara una lista de opciones, entre ellas Mensajes.
Desde ahi podras buscar usuarios y enviarles mensajes.

Mayra Lorena Diaz-Sosa ‘-l e

@ Tablero

Perfil

Calificaciones

&
=
® Mensajes
~

Preferencias

Dénde reviso

mis mensajes
Si alguien te ha mandado mensajes, aparecera el nimero
de éstos destacado en rojo a la izquierda del enlace a tu
perfil. Haz clic sobre dicho nimero para poder
consultarlos.

ﬁ Mayra Lorena Diaz-Sosa ‘-' e
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

2.2

Caracteristicas

Comunicacion
asincronica

Avisos

Foros de discusion

Los foros de discusion permiten a los usuarios participar
en el aula virtual como se haria normalmente en clases
presenciales pero de forma escrita. Permiten establecer
una comunicacién asincronica.

El usuario colocara su participacion en los foros, misma
que aparecera publicada treinta minutos después. Antes
de transcurrido este tiempo, podra editar o incluso borrar
su participacién. Luego, otros usuarios pueden responder e
intercambiar opiniones bajo la misma mecanica. En suma,
la comunicacién no ocurre en tiempo real.

Foro general dedicado a dar a conocer avisos y noticias
sobre el curso. Cuenta con un bloque que aparece a la
derecha de la vista inicial del curso:

Avisos recientes

Afadir un nuevo
topico/tema...

7 ago, 22:53

Mayra Lorena Diaz-Sosa
Bienvenida

7 ago, 22:51

Mayra Lorena Diaz-Sosa
;Qué tengo que hacer?
Topicos/Temas antiguos ...
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OBJETOS DE APRENDIZAJE INTERACTIVOS CON H5P

2.2

Cémo colocar
un tema nuevo

Coémo responder
un comentario

Foros de discusion (Continuacion)

1. Haz clic en el foro de tu interés.

2. Oprime el boton FeEmEe i,

3. Escribe tu participacion y al terminar oprime el boton
4. Transcurridos treinta minutos, tu participacion
aparecera en el foro:

Discusion Comenzado por Ultimo mensaje | Réplicas
' : ™\ Mayra Lorena Di... \ Mayra Lorena Di...
¥r Bienvenida 7 ago 2020 P 7 ago 2020 0

5. Todos los participantes recibiran automaticamente por
correo electrénico una notificacién sobre tu participacion.

1. Haz clic en el Tema colocado por el usuario:

Discusion Comenzado por Ultimo mensaje | Réplicas
- - £\ Mayra Lorena Di... 2\ Mayra Lorena Di...
w “® 7 ago 2020 ® 7.ago 2020 0

2. Lee su participacién. Reflexiona y analiza de qué forma
puedes interactuar o contribuir en el Tema.

3. Haz clic en el hipervinculo Responder.

4. Escribe tu participacion y al terminar oprime el boton

4. Transcurridos treinta minutos, tu respuesta aparecera
en el foro.

5. Todos los participantes recibiran automaticamente por
correo electrénico una notificaciéon sobre tu respuesta.
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